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ProView は、高速ファイルダウンロード機能、およびファイルサービング機能を株式会社ソニー・コンピュータエ

ンタテインメントから提供されているPlayStation 2 Development Tool DTL-T10000 （以下、DTL-T10000）、お

よびPlayStation 2 Debugging Station DTL-H10000 / H30001J / H30002J（以下、Debugging Station）に提

供します。 
 
• Debugging Stationと共に動作し、DTL-T10000を他の開発用にまわせます。 
• コンソールから送られるTTYを使って問題箇所を見つけるためのビルドが可能です。 
• デザインを素早く確認。CD/DVDメディアに焼くことなく、即座にアートワークを見ることができます。 

  

                                         
  
主主要要機機能能  
 
i.LINK 経由の高速ダウンロード 
ProViewはPlayStation 2 Debugging Stationのi.LINKポートに接続されます。ProView 2.0およびそれ以降で

は新しいSN i.LINKドライバが使われており、ProView v1.1と比べてIOP RAMが260KB節約され、ProView 2.0
の総メモリ使用量はわずか156KBです。新しいドライバはダウンロード速度を向上させ、PCからPlayStation 2
への速度は3.8MB/sとなります! 
 



 

詳細な情報は http://www.snsys.jp/playstation2/proview.asp 
製品体験版への申し込みは contact@hq.scei.sony.co.jp 
 
SN Systems 
1st Floor Hartwell House - 55- 61 Victoria Street - Bristol - United Kingdom - BS1 6AD 
T: + 44(0)117 929 9733 F: + 44(0)117 929 9251           www.snsys.com 
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ターゲット側のモニタ プログラム  
モニタは1MB以下で動作し、残りのメモリをELFで使うことができます。ELFファイルはモニタプログラムによって

EEプロセッサにダウンロードされます。EEプロセッサはIRXモジュールとデータをホストPCから読み込むために

インストールされているファイルシステム装置を使うことができます。モニタは引き続き休眠中のスレッドとして実

行されますので、PlayStation 2 は時間のかかるリブートではなくTarget Managerによってすぐにリセットするこ

とができます。 
 
SDK を使用した完全なカスタマイズ 
機能満載のソフトウェア・デベロップメント・キット(SDK)にはフリーソフトのProViewが含まれています。このキット

により、Target Managerを経由してDebugging Stationと通信するツールやプラグインを作ることができます。テ

ストを自動化したり、アートワークやサウンドサンプル、レベルデザインを素早く簡単にプレビューするためのツー

ルをアーティストに提供するのにご利用ください。 
 
モニタリングとファイル サービング 
• 標準のファイル機能(sceOpen, sceReadなど)、および標準のhost:プレフィックスによる、IOPおよびEEへ

の完全なファイルサービング機能 
• モニタープログラムが EE上(1MBより下に位置)で動作し、ELFのダウンロードとリセットを可能にする 
• さらに11のSonyファイルサービング機能をサポート (NEW in 2.0!) 
• ELFおよび IRXのダウンロード機能 

 
ソフトウェアの互換性 
• ProDG ライセンスから起動可能に (NEW in 2.0!) 
• CDがPlayStation 2 Debugging Station DTL-H10000を直接ブート 
• ProDG Target Manager for PlayStation 2に統合 
• 既存のコードに最低限の変更をするだけで利用可能 

 
ソフトウェア開発キット 
• ターゲットとの接続/切断 
• ターゲット上にELFとIRXファイルをダウンロードし、起動 
• ターゲットメモリのGETとSET (NEW in 2.0!) 
• ターゲットからのTTY出力をキャプチャ 
• ターゲットのステータス情報を受信 

 
対応するOS 
• Windows 98SE, Windows 2000 or Windows XP development PC  
• IEEE-1394 (i.LINK) Interface connection (PCIカードとケーブルはProViewに同梱) 
• Network card PlayStation 2 Development Tool DTL-T10000 or  

PlayStation 2 Debugging Station DTL-H10000 / H30001J / H30002J  
• SN Systems' ProDG or PlayStation 2 Programmer Tool SCE Development Tool Chain 


